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Denominazione

Codice meccanografico
Tipo istituto

Indirizzo

Provincia

Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web

Numero Alunni
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DATI ANAGRAFICI

ISTITUTO COMPRENSIVO VALLELONGA
VVIC83500G

ISTITUTO COMPRENSIVO

CORSO UMBERTO 17

VIBO VALENTIA

VALLELONGA

88020

096376000

VVIC83500G @istruzione.it
www.icvallelonga.gov.it

0
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Plessi

VVIC83500G
VVAA83501C
VVAA83502D
VVAA83503E
VVAAB83504G
VVAA83505L
VVAA83506N
VVAA83507P
VVAA83508Q
VVAA83509R
VVEES83501N
VVEES83502P
VVEES83503Q
VVEES83504R
VVEES83505T
VVEES83506V
VVEES83507X
VVEE835081
VVEE835092
VVMMB83501L
VVMM83502N
VVMMB83503P
VVMM83504Q
VVMMB83505R
VVMM83506T

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso AGENDA SUD

Istituto VVIC83500G - ISTITUTO COMPRENSIVO VALLELONGA
Codice candidatura 8946

Importo totale richiesto € 69.906,00

Num. Prot. Delibera Collegio 4646

docenti

Data Delibera Collegio docenti 05/09/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 4797

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 10/09/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - INSIEME PER IMPARARE € 69.906,00
TOTALE PROGETTI € 69.906,00

11/05/2025 14:36
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)
ESO4.6.A1.B Lingua madre (ltaliano L1)
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica
ESO4.6.A1.B Matematica

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

11/05/2025 14:36

Titolo

ITALI-AMO PIZZONI

ITALI-AMO CAPISTRANO

ITALI-AMO SAN NICOLA DA
CRISSA

ITALI-AMO MONTEROSSO

ITALIA-AMO VAZZANO

ITALI-AMO VALLELONGA

ITALI-AMO BROGNATURO

MATEMATICA - MENTE
MONTEROSSO CALABRO

MATEMATICA - MENTE
BROGNATURO

MATEMATICA - MENTE
VALLELONGA

MATEMATICA -MENTE SAN
NICOLA DA CRISSA

MATEMATICA - MENTE
CAPISTRANO

MATEMATICA - MENTE
P1ZZONI

Importo

€5.448,00
€ 5.448,00

€5.448,00

€ 5.448,00
€5.448,00
€ 5.448,00
€5.448,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€ 69.906,00
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Progetto: INSIEME PER IMPARARE

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

11/05/2025 14:36

ESO4.6.A1.B - INSIEME PER IMPARARE

L'Istituto Comprensivo di Vallelonga insiste su nove comune
dell’alto vibonese. Al suo interno ci sono otto scuole primarie.
L'intera zona appare disagiata e a rischio spopolamento.
Nell'ultimo decennio & aumentato il numero delle pluriclassi che la
scuola gestisce con difficolta a causa di una riduzione
dell'organico e di una consistente mobilita del personale docente.
Con il progetto “Agenda Sud”, I'lstituto vuole offrire ai bambini e
alle bambine della Scuola primaria la possibilita di prolungare il
tempo scuola e recuperare le competenze di base in Italiano e
Matematica, messe a dura prova anche dagli anni della
pandemia.

D24D25000640007
31/03/2025
31/12/2026

13

€ 69.906,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari
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MODULO

Matematica
84922 - MATEMATICA - MENTE MONTEROSSO CALABRO

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83507X
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA - MENTE MONTEROSSO CALABRO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84841 - ITALI-AMO PIZZONI

Il progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e
formativi per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento
della lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
30/06/2025
VVEES83502P
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO PIZZONI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84846 - ITALI-AMO CAPISTRANO

| progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e formativi
per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento della
lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES835081
16

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO CAPISTRANO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Matematica
84919 - MATEMATICA - MENTE BROGNATURO

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83504R
15

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA - MENTE BROGNATURO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84844 - ITALI-AMO SAN NICOLA DA CRISSA

| progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e formativi
per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento della
lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES835092
16

30

Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO SAN NICOLA DA CRISSA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Matematica
84848 - MATEMATICA - MENTE VALLELONGA

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83501N
15

30

Alunne/i scuola Primaria

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA - MENTE VALLELONGA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Matematica
84849 - MATEMATICA -MENTE SAN NICOLA DA CRISSA

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES835092
15

30

Alunne/i scuola Primaria

19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA -MENTE SAN NICOLA DA CRISSA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84842 - ITALI-AMO MONTEROSSO

Il progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e
formativi per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento
della lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
30/12/2026
VVEES83507X
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO MONTEROSSO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84847 - ITALIA-AMO VAZZANO

| progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e formativi
per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento della
lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83503Q
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALIA-AMO VAZZANO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Matematica
84921 - MATEMATICA - MENTE CAPISTRANO

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES835081
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA - MENTE CAPISTRANO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Matematica
84920 - MATEMATICA - MENTE PIZZONI

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche e elemento
fondamentale il LABORATORIO, inteso sia come luogo fisico sia
come momento in cui :

« I'alunno é attivo,

« formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze,

* progetta e sperimenta,

« discute e argomenta le proprie scelte,

* impara a raccogliere dati,

* negozia e costruisce significati,

* porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la
costruzione delle conoscenze personali e collettive.

In realta noi ci chiediamo: Si pud imparare la matematica
giocando? Questo progetto intende proprio scommettere sulla
possibilita di apprendere anche concetti complessi (come
possono essere quelli matematici) con un un approccio ludico,
dinamico, interattivo e costruttivo. Il gioco intercetta e stimola la
motivazione dei ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita.
Perché non utilizzarlo come catalizzatore dell’'attivita didattica?

Proprio come la matematica, il gioco € un’attivita intellettuale,
disinteressata, senza un utile immediato, fine a se stesso. Il gioco
si appaga nel suo farsi.

Il gioco matematico lancia una sfida alla mente del ragazzo che
la raccoglie proprio perché nel gioco il coinvolgimento della
dimensione emozionale & forte. E’ altresi il mezzo piu adeguato
per sviluppare il pensiero astratto.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83502P
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA - MENTE PIZZONI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

11/05/2025 14:36



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84843 - ITALI-AMO VALLELONGA

| progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e formativi
per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento della
lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83501N
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO VALLELONGA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

11/05/2025 14:36



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

11/05/2025 14:36

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
84845 - ITALI-AMO BROGNATURO

| progetto mira a realizzare opportuni interventi didattici e formativi
per gli alunni che mostrano difficolta nell’apprendimento della
lingua italiana. Destinatari: alunni delle classi della scuola
primaria. E un modulo che promuove I'attenzione e la sensibilita
della scuola sul processo di apprendimento della letto - scrittura;
si propone di identificare e di intercettare eventuali difficolta
specifiche e promuovere, quando necessario, percorsi
personalizzati. Il percorso prevede tutta una serie di interventi a
favore anche degli alunni C.N.I. (con cittadinanza non italiana),
appena arrivati 0 con scarsa conoscenza della lingua seconda,
per 'apprendimento della lingua. Inoltre si fa riferimento alla
Legge n. 170/2010 che riconosce “la dislessia, la disortografia, la
disgrafia e la discalculia come disturbi specifici di apprendimento”
(DSA) che possono coinvolgere le abilita di lettura e scrittura, oltre
che di calcolo. Poiché il disturbo specifico dell’apprendimento si
evidenzia in particolar modo durante il percorso scolastico e
soprattutto nei primi anni della scuola primaria.

31/03/2025
31/12/2026
VVEES83504R
16

30

Alunne/i scuola Primaria

31
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITALI-AMO BROGNATURO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

11/05/2025 14:36
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